Les Joyeux Chaotiks présentent le GN

TEMPUS FUGIT
« Le Masque des Siécles »

Une uchronie lanlaslique
donl l'inlrigue prend place dans un 17éme siecle
qui naurail jamais diu voir le jour !

Les 27, 28 et 29 juillet 2012, au Fort de Cognelot (52)

: Uchronique* Fantastique (clock punk)
: Déviance sociale, dystopie** et histoire alternative au 16/17éme siécle
Orientations : Ambiance, roleplay, mystéres, aventure, complols, mascarade
Epoque : 1605, plus de 100 ans apreés la découverfe qui changea l'avenir du
monde ¥
Confexte : Sur lile de San Giorgio Majore a Venise, les prolagonistes sont plongés
dans une lufte de pouvoir opposant Religions el Noblesses au coeur
d'une Europe décadente.

Participants 250 joueurs +

Repas Inclus du vendredi soir au dimanche midi
' Couchages En dur (Fort 1780) ou en extérieur (campement roleplay).
Prix 105 € (de 85 4 125 € ***)

Pré-inscriptions :Pour éire fenu informé de la publication du {formulaire"
d’inscription, envoyez-nous un email a tempusfugit@joyeuxchaotiks.org avec
- comme litre « Pré-inscription » en indiquant votre Nom et Prénom. En attendant,
‘commencez a vous organiser enire amis afin de déterminer leflectif de votre fulur
- groupe.

Infos : http://www.joyeuxchaotiks.org/tempusfugit
¥ Contact : tempusfugit@joyeuxchaotiks.org

Les Joyeux Chaoliks
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« Au nom du pére, du {ils et du saint esprit »

~ 3
Le monde tel que nous le connaissons a suivi son cours jusqu'a la {in du 15éme siécle, clef §
de la transition enfre le Moyen-age et la Renaissance. B

L’événement exceptionnel qui changea d jamais l'avenir de 'humanité survint en 1495, §

lorsque les alchimistes personnels du pape Alexandre VI réussirent a matérialiser le Temps.

Ces derniers éfaient parvenus a exfraire el maitriser le bien le plus précieux de 'humanité...

I'espérance de vie. Le fruil de ces expériences ful nommé « Tempus ». Les applicalions de
| cette prodigieuse découverte accrurent encore 'immense pouvoir du Saint Siége.

{ Terrorisés par les conséquences d’un tel pouvoir entre les seules mains de Rome, la noblesse §
{ s'organisa : rapidement grice aux recherches combinées des grands cerveaux de I'époque, @
| elle parvint elle-aussi & synthétiser la précieuse denrée. Procédé qui fut vulgarisé par le
§ traité humaniste « Tempus Fugit » adressé a toutes les cours d’Europe par le visionnaire

4 Leonardo Da Vinci.

i Cest grace a la mailrise du Tempus que ces deux influentes enfités, poriées par des visions ¢
- divergentes, affirmerent leurs puissances respectives. Leurs idéologies opposées plongerent
" le genre humain dans une déviance sociale jusqu’alors inconnue !

-4 Nous sommes en 1605.

§ En un siécle, le fantastique élixir est devenu I'’élément fondamental qui fait fonctionner le

§ monde. Sa valeur fixe le cours des monnaies. Il donne assise politique et puissance a ceux §

| qui le contrélent. De I'art aux sciences, les applications semblent infinies : du concentré de
Tempus capable de faire fonctionner de complexes machineries jusqu'a la création
conirenature d’étranges créatures, chaque jour I’'homme repousse les limifes du possible.

Le Tempus a modifié le monde et la vie de tous. Certains se font exfraire leurs
connaissances lenfement acquises en I'échange de quelques années d'espérance de vie
supplémentaire. D’autres, dans la misére, enfantent afin de capifaliser un peu de Tempus,
‘tandis que les riches se vautrent dans I'immortalité.

Le GN se déroulera quelques semaines seulement aprés l'assassinat du Pape Alexandre VL
Apreés 113 années de ponfificat ininterrompu, la place vacante est trés convoitée et des &
_conclaves sont organisés dans foutes les grandes villes d’Europe afin d’assurer sa
succession. Notre intrigue prend place dans l'une de ces villes, au coeur de lile de San §
Giorgio Major a Venise. La Sérénissime est I'une des plus puissante des cités du monde el §
I'exploitation du Tempus y atfeint des sommels.

§ Nobles, princes de I'Eglise, conspirateurs, mendiants, mercenaires, commercants et simples
. habitants... évolueront dans un lieu de débauche et une époque de troubles, riche en
i complols, frahisons el mysiéres. Une ile ou la survie passe par l'exploitation d’aufrui, au
4 coeur d'un monde déviant ou les Masques de San Giorgio Major seront les témoins de votre
4 avenir. A vous de construire cet avenir comme il vous siéra, 4 vous de maitriser le temps,...
% et surtout celui des autres ! :

« Au nom du pere, du fils et du Tempus »




| condensé de nos diverses inspirations afin de vous donner une image plus fangible du
monde.

| Films & séries :

Le nom de la Rose, The Tudors, Le Prestige, Le Baron de Mtinchhausen, Equilibrium, !
Le roi & l'oiseau, I'Tllusionniste, La folie des grandeurs, The Borgias, Shakespeare in § %
love, Brazil, Game of Thrones. ’

Jeux videéo :
Venetian, Assassin creed 2, The witcher, Anno 1404 Venise, Bioshock (1 & 2).

. Bandes dessinées :
. Le scorpion, De Cape el de crocs, La licorne, Le 3¢me Testament, Les ames d’'Hélios,
- Requiem, Berserk, Mens Magna, Full Metal Alchimiste, 1402.

4 Livres :
| Le meilleur des mondes (Aldous Huxley), Le pendule de Foucault (Umberto Eco),
4 L’Enfer (Dante), Le cercle de la croix (Lain Pears), Pantagruel & Gargantua (Alcofribas
% Nasier / Francois Rabelais), Sang Royal (C J Sansom), Mainspring (Jay Lake), 1984
(Georges Orwell), Don Quichotte (Miguel de Cervantes), Le Prince (Nicolas Machiavel),
| Gloriana ou la reine inassouvie (Mickael Moorcock).

4 | Jeux de roéles :
- Warhammer (empire), Vampire Darkage, Nephilim, Seven Sea, Nightprowler.

jArt ]
Jérome Bosh, Da Vinci, Michelangelo, Le caravage, Veroneése, gothique ﬂambogant
baroque, la masquere veniti.

Sciences & Techniques :
. Galilée, Copernic, Giordano Bruno, Kepler, Da Vinci, Blasco de Garay.

- Ambiance générale & péle méle:

- Venise, Florence, « Bas » Moyen-age, Renaissance, mécanique (machinerie de Leonardo

' Da Vinci), moeurs déviantes, carnaval & masques, opulenfe & misére, la franc §
maconnerie, la guerre des 2 roses, I'ordre des Templiers, les familles Habsbourg,
Tudors, Borgias et Medicis, la querre des 3 rois (Charles Quint, Henry VIII, Francois
g 1ler), les rosicruciens el aulres obédiences secréles, le mystére de rosa testa, des

' alchimistes bleus et de la pierre philosophale, la guerre froide, le monopole des triples

| A au 21éme siecle, Les Montaigu & Capulet. '
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| COMMENTAIRES :
" Fruit d'un travail étalé sur deux ans, « TEMPUS FUGIT, le Masque des Siécles » est sans

| doute I'un des plus ambitlieux projets menés par les Joyeux Chaotiks a ce jour. Plus de £

vingl orgas fravaillent, depuis un an déja, sur celfe uchronie* fantastique qui vous §
plongera dans un univers lerrible, déviant el haut en couleur. Inspiré tant par les
fravaux de Leonardo Da Vinci que par les mysiéres de Venise el de I'Europe
renaissante, Tempus Fugit vous enfrainera dans un dédale de secrets, de complots et de

| cruelles exiravagances. ‘

Dans ce GN, nous voulons donner vie a une ambiance assez particuliére el complexe.

4 Nous souhaitons aussi permettre & chacun de s'immerger dans un univers riche, créé
4 de toutes piéces. Cela passera par le réleplay et I'implication de chacun dans son réle et

| dans son costume. C'est pourquoi nous attirons votre attention sur le caractére un peu
& particulier de ce GN qui s’adresse en priorité a un public adulfe et souhaitant s'investir
| dans ce GN. '

4 Les inscriptions se feront par groupe ou en solo (selon vos envies et les places §°

4 disponibles). Cela dit, méme au sein des groupes, les backgrounds feront la part belle &

“‘; I'individualité et aux réles personnels.

4 Dautre part, dés maintenant, nous recherchon e ersonne ul souhaileraien
D'aut t, des t t s herchons des S S souhait t
4 principalement s'orienter sur l'ambiance et la vie de la ville. Ces roles s’attacheront
| davantage aux dimensions sociales et artistique waux queles/iniriques ou a la
4 davantag d s les et arfistiques qu’ quéles/intrig 1
. recherche de gloire/victoire. Si cela vous molive, contactez-nous.

- * Uchronie : Il sagil d’un principe de réécrifure de I'Hisloire i parlir de la modificalion d’'un
| événemenl du passé. Une uchronie prend comme poinl de déparl une silualion hislorique
exislanle el en modifie lissue pour ensuile imaginer les diflerenles conséquences possibles. Dans

| Je cas de « Tempus Fugil », cest la malérialisation du Temps qui représenle un virage dans
& I'Hisloire en 1495.

- ** Dyslopie : Il saqgil d'une sociélé organisée de lelle lagcon quelle empéche ses membres
dalleindre le bonheur, que cela soil par choix ou par obligalion, da a Iévolulion Iragique de la
| soci¢lé en elle-méme. La dyslopie soppose a lulopie : au lieu de présenler un monde parfail, la

dyslopie propose un des pires qui soil.

ok Tarifls : Afin de vous ofifrir un GN a la hauleur de vos allenles el de nos ambilions, nous
avons calculé, daprés nolre expérience, un budgel basé sur des larils dinscriplions allanl de
- 105€ 4 125€. Cela dil, nous ne voulons pas pénaliser des joueurs qui seraienl dans une silualion

@ financiere difficile : pour ceux-l3, nous proposerons un forfail allégé i 85€ (fusqui fin zo11).
{ Nous complons bien sur sur volre discernemenl el volre malurilé pour ne recourir a celle oflre
o N plons b Ire di I el voli [urilé p fle ofi
que si vos linances sonl au plus bas. Le conlraire pénaliserail le jeu el nuirail a lespril associalill ¥

(Le larif PNJ nesl pas encore définil).




